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ソニーワイヤレスコミュニケーションズにおける
ローカル5Gの取り組みについて

令和7年9月30日

ソニーワイヤレスコミュニケーションズ株式会社
渉外部 兼 情報マネジメント部 統括部長 加藤 尚之
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ソニーグループのご紹介

・ソニーネットワークコミュニケーションズ株式会社（ソニー（株）100％子会社）
NURO光、NUROモバイル、So-netなど

ソニーワイヤレスコミュニケーションズ株式会社（ソニーグループ（株）100％子会社）

・事業開発プラットフォーム 先端インフラ事業探索部門
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事業ミッション

ソニーグループ

アセット

ローカル5G
新しい技術要素

新たな感動体験の提
供

個人向け 法人向け



コンスーマ向けインターネット設備における課題解決
NURO Wireless 5Gのご紹介 
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NURO Wireless 5G 1）コンスーマ向けインターネット設備における課題

◆ユーザーニーズ

テレビ会議、ゲーム、動画視聴など、日常生活でのリッチコンテンツ利用は当たり前に。
これに伴い、大容量 × 低遅延のインターネット回線は必須化している。

◆集合住宅における課題

建物設備や導入コスト、総会決議のハードルなどを背景に、回線の光配線化が困難。
VDSL等の低速回線環境からの脱却手段がない物件が大多数存在。
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コンセントに挿すだけ。エリア内住居者専用の高速インターネットサービス

ネット高速化が困難な集合住宅に新しい選択肢を

物件事情に左右されずに高速インターネットサービスの提供が可能に

NURO Wireless 5G 2）コンセプト
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NURO Wireless 5G 3）サービス概要

NURO Wireless 5Gが選ばれるポイント
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NURO Wireless 5G 4）オプションサービス①
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NURO Wireless 5G 5）オプションサービス②

NURO Wireless 5Gアプリ
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第5回会合資料NURO Wireless 5G 6）レジデンシャルプラン（2025年2月よりサービス開始）

各種申請開始
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建物工事・設備費用が不要！

NURO Wireless 5G 7）レジデンシャルプラン（サービスの特徴）
ご相談いただいた物件や施設に基地局を設置し、

ローカル5Gエリア化

ホームルーターをコンセントに挿すだけ！
宅内工事も不要！

基地局設置費、維持費は当社が全額負担 入居者様への対応は当社が行います
管理会社様やオーナー様は手間いらず



法人向けインターネット設備における課題解決
MOREVEのご紹介
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MOREVE 1）法人向けインターネット設備における課題

◆ユーザーニーズ

スタジアムやアリーナ・各種イベント会場でのキャッシュレス決済のニーズは高まっている傾向。
ただし、イベント会場等におけるキャッシュレス決済端末の通信は不安定。
有線に代替する、高画質な映像の低遅延伝送が可能となるインフラの実現。

◆法人向け市場における課題

キャリア回線やWi-Fiは不特定多数が利用、混雑や電波干渉が多く安定性に欠ける。
キャッシュレス決済処理に時間が掛かり、飲食・物販に支障を来す。
プロスポーツ・音楽フェス等イベントにおいて、高速・低遅延映像伝送の実現が急務。
光回線は申込から開通、撤去時に多岐に渡る調整稼働がかかり、コストも高い。
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大規模施設等におけるイベント主催者向けローカル5G通信＋サービス（アプリ）
感動体験を届けるプラットフォーム

もっともっと感動を届けてくという意味を込めて More ＋ Move の「モアビ」

・・・

MOREVE 2）コンセプト
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MOREVE 3）サービス概要

法人向けローカル５Gサービスプラットフォーム「MOREVE（モアビ）」

Step1. ローカル5G回線提供 Step2. DXサービス提供

想定される主なお客様

スタジアム・アリーナ等の施設所有者やイベント主催者

2023年11月よりサービス営業開始
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SWC
利用者（イベント主催者/各スポーツ協会等）

DC

スタジアム/ライブソリューション会場

＜提供役務範囲＞

映像制作（機材貸出）機材類

送信機材（PDT-FP1）

業務委託（機器設置等）

Xacti LIVE
（ CX-WL100)

HDMI等

HDMI等

業務委託（映像制作）

送信機材（Mac）受信機材（Mac）

インターネット
（プロバイダー）

ローカル5G
基地局

（TYPE2）
５GC

２G・10G

L5G接続

MOREVE 無線映像制作サービス

映像伝送ソフトウェア
（アプリケーション
インストール済み

HDMI等

映像伝送ソフトウェア
（アプリケーション
インストール済み

PTZオートフレミングカメラ
(SRG-A40)

MOREVE 4）オプションサービス①

Xacti LIVE
（ CX-WL100)送信機材（PDT-FP1）

当日投影のみ
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MOREVE 5）オプションサービス②

＜提供役務範囲＞

ローカル5G
基地局５GC

光回
線

対パートナー

データ閲覧

専用ルータ NWカメラ

利用者

インターネット

L5G接続 LANケーブル USBケーブル

属性分析サービス

PoE ハブ

通信サービス
（MOREVE回線提供）

エッジコンピューター
LANケーブル

電源ケーブルUSBケーブル設置金具

対顧客

※必要に応じて

MOREVE 属性分析サービス

SWC

SWC

TARATARA 施工会社（お客様）

施工会社（お客様）

施工会社
（お客様）

当日投影のみ
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MOREVE 6）オプションサービス③

ローカル
5G

基地局

Wi-Fi接続

５GC 10G
L5G接続

駅前不動産スタジアム

専用ルータ

Squareサービス
（POS含む）

Square
ターミナル

SWC

●Wi-Fi接続プラン

●有線接続プラン

お客様にてご準備

交換用プリンターロール紙
※1

USBバーコードスキャナー※2
Square
ターミナル

Square
ターミナル専用ハブ

有線接続
（LAN）

有線接続
（USB-C）

専用ルータ

L5G対応端末
(Xperia)

有線接続
（USB-C等）

Square
リーダー

現在対象外

SWCSquare お客様にてご準備
顧客向け
パートナー向け

＜提供役務範囲＞

MOREVE キャッシュレスサービス

当日投影のみ
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MOREVE 7）その他オプション

ローカル5G
基地局

５GC 10G
L5G接続

施設

専用ルータ

顧客向け

パートナー向け

＜提供役務範囲＞

商品棚卸オプション

通信回線サービス

Wi-Fi接続

キャッシュレス決済POS
他Cloudサービス

RFID・バーコードスキャナー
（一式）

SWC

RFID/バーコードプリンタ

SWCサトー

バーコードRFIDタグ

サトー

アンビタッチ ガン ピン

サプライ・副資材

キャッシュレスサービス 商品棚卸オプション

当日投影のみ



Copyright 2025 Sony Wireless Communications Inc.20

九州デジタル推進ワーキンググループ
第5回会合資料

MOREVE 8）DXサービス提供状況

2024.11
開始

2024.2
開始

2024.2
開始

2024.11
開始

Coming 
soon

Coming 
soon

Coming 
soon

2023.11
開始

当日投影のみ



ローカル5Gを活用した事例紹介
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事例紹介 ローカル5Gを活用した事例

事例②

世界最大級のコンベンション施設の運営企業 幕張メッセ様

イベント運営に関する実証

事例①

プロサッカーチーム「サガン鳥栖」の運営企業 サガン・ドリームス様
Jリーグの試合における

キャッシュレス決済サービス提供や 
AIカメラやARなどの実証

事例③

数十万人規模の動員イベントも多数開催される横浜 赤レンガ倉庫様
イベント開催時の

キャッシュレス決済 用の通信提供や
AIカメラによる属性解析の実証

事例⑤

国内やインバウンド客で賑わう国際空港 新千歳空港様

国際線到着ロビーにて
自動走行車へのAIサイネージ掲出

事例⑥
一般社団法人日本ハンドボールリーグ様

事例④

日本有数の人気大型音楽フェスでの通信提供
数万人／日の集客を誇る大型音楽フェスでの
運営業務／キャッシュレス決済／

映像伝送 用の通信提供

日本代表の試合における
無線による試合映像制作の実証
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事例紹介 1-1）サガン・ドリームス様

キャッシュレス決済

商品棚卸透明スクリーン付き座席ARイベント

属性分析商品レコメンド
2024年シーズンより飲食ブースの決
済サービスとして商用提供開始
ローカル5Gによる安定通信を生かし
て既存サービスとリプレイス

AIカメラにより来場者の属性を分析してレコ
メンド商品をサイネージ掲出
将来的な商品企画やマーケティングへの
データ活用が可能なサービスとして提案予定

来場人数の計測および属性を分析
取得したデータを元に統計分析を行い、
マーケティング活用も将来的に可能に

2024.2
ご導入

来場者向けのエンゲージメント施策として
ARゲームやARフォトのイベントを実施

2日間で約700名が体験し高評価

透明スクリーンディスプレイを観客席
に設置し、映像視聴しながら試合観戦
をより楽しんだり、新たな広告メディ
ア創出を目指した実証を実施

RFID×L5Gによりこれまで在庫管理
に発生していたコストの削減だけで
なく、POSレジと連携して購買デー

タをマーケティング活用
2024.12
ご導入

当日投影のみ
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事例紹介 1-2）サガン・ドリームス様（鳥栖駅前スタジアム_実用局２局）

駅前不動産スタジアム

当日投影のみ
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事例紹介 1-3）サガン・ドリームス様

佐賀県で総務省の「令和6年地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）」を実施

https://spiideo.datastadium.jp/ https://www.stream.co.jp/

地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）
佐賀県で総務省の「令和6年地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）」を実施

2024年10月16日
ソニーワイヤレスコミュニケーションズ株式会社

ソニーワイヤレスコミュニケーションズ株式会社（以下：SWC）は、総務省の「令和6年地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）に採択されました。
本案件で、SWCは佐賀県鳥栖市で「スポーツ施設の多機能化実証：県民の「健康増進拠点」、次世代型スポーツ観戦による「競技力強化拠点」を目指して」の実
証事業を開始します。
SWCは本事業を通して、スポーツを軸とした「健康づくり活動」「スポーツ文化の活性化」の実現性を検証します。そして、「住民が健やかで心豊かに生活でき
る持続可能な社会の実現」を目指します。

2．カメラ、統計データを用いたサッカー育成年代の競技力向上

本施策では、スポーツ向け映像分析ソリューションを使用し、ス
テレオカメラで撮影した試合時・練習時の様子をAIで自動分析す
る。チーム全体や選手個人のプレーを統計データとしてフィード
バックすることで、育成年代の競技力向上・指導者の指導力向上
に寄与できるか、活用可能性を検証する。

1．ウォーキングXRエンタテインメントを用いた運動習慣づくり

本施策では、AR・MRを活用したエンタテインメントコンテンツ
を2種類提供する（1周400m程度のコンコースを回遊しウォーキ
ングや運動を促す内容）。希望者に各コンテンツを体験してもら
うことで、健康づくり活動に対するエンタテインメントコンテン
ツの有効性を検証する。

3．プロスポーツ観戦への新たな視聴体験提供による現地体験価
値の創出
本施策では、前述の「競技力向上」施策で取得した映像および

統計データの活用と、無線カメラを使った映像伝送の検証を行う。
サイネージ・タブレット端末などのデバイスを活用し、リアルタ
イムであらゆる情報を提供することで、現地観戦・ライブ中継の
臨場感に加え、さらに魅力的で新規性のある視聴体験を提供する。

https://www.sonywc.co.jp/release/2024/20241016.html?SmRcid=gr_swc_corp
https://spiideo.datastadium.jp/
https://www.stream.co.jp/
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事例紹介 2-1）幕張メッセ様

人流／属性分析
「カメラ映像」から「来場者の傾向」を計測・分析
「解析機器」と「カメラ」を設置するだけで来場者の
「年代」「性別」「人数」を計測でき、これらのデータ
はリアルタイムでクラウドに保存され、グラフとして出
力が可能

L5G通信回線提供
有線接続ではケーブルによる移動制限や接続台数
の制限を受けていた場面、無線接続では安定性に
難があった場面で活用

キャッシュレス
ネットワーク回線を敷設することなく、携帯電話
等の無線通信とは別の回線で安定した無線通信を
行う 多くの来場者が集まった場合でも店舗等の
出展者はスムーズな決済処理が可能

当日投影のみ
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事例紹介 2-2）幕張メッセ様（幕張メッセ展示ホール_実用局６局）

幕張メッセ展示ホール1～8

幕張メッセ展示ホール9～11

当日投影のみ
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事例紹介 3-1）赤レンガ倉庫様

L5G通信回線提供
有線接続ではケーブルによる移動制限や接続台数
の制限を受けていた場面、無線接続では安定性に
難があった場面で活用

キャッシュレス
ネットワーク回線を敷設することなく、携帯電話
等の無線通信とは別の回線で安定した無線通信を
行う 多くの来場者が集まった場合でも店舗等の
出展者はスムーズな決済処理が可能

人流／属性分析
「カメラ映像」から「来場者の傾向」を計測・分析
「解析機器」と「カメラ」を設置するだけで来場者の
「年代」「性別」「人数」を計測でき、これらのデータ
はリアルタイムでクラウドに保存され、グラフとして出
力が可能

当日投影のみ
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事例紹介 3-2）赤レンガ倉庫様（よこはま新港合同庁舎_実用局２局）

赤レンガパーク

横浜赤レンガ倉庫2号館

横浜赤レンガ倉庫敷地内

横浜赤レンガ倉庫1号館

※GoogleMapの航空写真を加工して使用しております。

当日投影のみ
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事例紹介 4-1）音楽フェス

SUMMER SONIC 2025
• 来場者数 主催非公表
• 出展ブース業務向けWiFi提供
• 飲食や物販のキャッシュレス決済用の通信提供

その他オンラインサービス
ネットワーク回線を敷設することなく、携帯電話
等の無線通信とは別の回線で安定した無線通信を
行う 多くの来場者が集まった場合でも主催者は
スムーズなオンライン通信が可能

L5G通信回線提供
有線接続ではケーブルによる移動制限や接続台数
の制限を受けていた場面、無線接続では安定性に
難があった場面で活用

キャッシュレス
ネットワーク回線を敷設することなく、携帯電話
等の無線通信とは別の回線で安定した無線通信を
行う 多くの来場者が集まった場合でも店舗等の
出展者はスムーズな決済処理が可能

ROCK IN JAPAN FESTIVAL 2025
• ステージ裏の制作本部等への運営向けWiFi提供
• 入場者券面確認時のバックアップ用WiFi提供
• アーティストエリアへのステージ映像伝送

当日投影のみ
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ROCK IN JAPAN FESTIVAL 2025（蘇我スポーツ公園_実験局２局）

フクダ電子アリーナ

フクダ電子フィールド

フクダ電子ヒルズコート

フクダ電子グラウンド当日投影のみ
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SUMMER SONIC 2025（千葉マリンスタジアム_実用局２局 ）

千葉マリンスタジアム
当日投影のみ
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イナズマロック 2025（烏丸半島_実験局１局）

烏丸半島

当日投影のみ
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事例紹介 4-2）音楽フェス（来場者向け）オンラインサービス（仮称）

大規模イベント施設

インターネット

当社顧客向け役務提供者

来場者

各プレイガイドサイト

チケット購入サイト

チケット購入サイト

来場者

チケット購入サイトにてチケットを購入（原則事前購入）

購入したチケットをダウンロードもしくは表示し会場へチェックイン

各プレイガイド

MOREVE 通信サービス

ローカル5G
基地局

Wi-Fi接続

２G・10G

L5G接続 CPE Wi-FiｰAP

Wi-FiｰAP

当社各プレイガイド責任分界点 来場者

当日投影のみ



Copyright 2025 Sony Wireless Communications Inc.35

九州デジタル推進ワーキンググループ
第5回会合資料

オフィシャルバーまたは
チケットカウンター(施設内)

事例紹介 4-3）音楽フェス（主催者向け）オンラインサービス（仮称）

ローカル5G
基地局

当社

Wi-Fi接続

２G・10G

L5G接続

大規模イベント施設

CPEインターネット

各プレイガイドサイト

イベント主催者

各プレイガイドサイト閲覧・情報発信、紙チケット発行

各プレイガイド

当社各プレイガイド

顧客向け役務提供者

責任分界点

顧客向け提供なし

イベント主催者

MOREVE 通信サービス

チケット購入サイト

イベントスタッフ

各プレイガイドサイト閲覧・情報発信

Wi-FiｰAP

当日投影のみ
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事例紹介 4-4）音楽フェス（リモートプロダクション）

COUNTDOWN JAPAN 24/25(2024年12月)、JAPAN JAM 2025(2025年4～5月)などでローカル5Gを使用したリモートプロダクションの
実証実験を実施
 ステージ上のカメラを中継車から遠隔操作を行い、撮影映像を中継車のモニターへ映像伝送をローカル5G回線で実施
 混雑した会場においても遅延のないワイヤレス通信を実現

当日投影のみ
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事例紹介 5-1）新千歳空港様

リアルタイム映像伝送によるAIサイネージ掲出
国際線到着ロビーにて、自動運転車両を用いて到着客を国内線ロビーまで運ぶ車内で
のコマーシャル映像として、AIにて乗客を分析し、属性に応じた映像をリアルタイム
に伝送する実証を実施。

国際線

国内線

自動走行車両
車内外のディスプレイに
属性に合わせた観光映像を表示

サイネージ
サイネージの前に立つ人物に
合わせた観光映像を表示

 L5G通信用途
・監視映像伝送
・コンテンツ制御

 L5G通信用途
・監視映像伝送
・コンテンツ制御

当日投影のみ
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事例紹介 5-2）新千歳空港様（新千歳空港_実験局１台）

当日投影のみ
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事例紹介 5-3）新千歳空港様

地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）
北海道千歳市で総務省の「令和6年地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）」を実施

2024年12月5日
ソニーワイヤレスコミュニケーションズ株式会社

ソニーワイヤレスコミュニケーションズ株式会社（以下：SWC）は、総務省の「令和6年地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）」※1に採択されました。
本案件で、SWCは北海道千歳市で「新千歳空港（運営：北海道エアポート株式会社）を起点とした周辺地域の観光振興に資する実証事業」を開始します。
SWCは本事業を通して、地方空港を軸とした「地方都市の観光振興」、及び「空港業務の省人化」の実現性を検証します。

2．案内支援・荷物運搬ロボットを活用した空
港業務の省力化と空港利用者への観光案内

1．で構築した行動解析データと案内支援・荷
物運搬支援ロボットを複数台使用し、手助けが
必要な人の判別・遠隔からのサポートを行う。
応対時の状況を記録して解析することで、利用
者ニーズの顕在化・利用者のサポートに係るオ
ペレーションの省力化を図るとともに、観光案
内等、サービス品質の向上を目指す。

1．空港利用者の行動データ取得および蓄積、
行動解析エンジンの構築、行動解析データの活
用

カメラで撮影した画像等を基に空港利用者の
データを取得し、行動解析エンジンを構築する。
構築した行動解析データを活用し、提供サービ
スの価値向上・効率性向上を図る。

3．空港利用者の属性に合わせた観光コンテン
ツ提供・周辺地域の観光振興支援
1．で構築した行動解析データとデジタルサイ
ネージを使用し、空港利用者の属性に合わせた
観光関連コンテンツを提供する。「ローカル
5G通信」を活用したリアルタイム情報配信等
のコンテンツ提供を行うことで、周辺地域への
周遊性向上・観光振興への貢献を図る。

3．空港利用者の属性に合わせた観光コンテン
ツ提供・周辺地域の観光振興支援
1．で構築した行動解析データとデジタルサイ
ネージを使用し、空港利用者の属性に合わせた
観光関連コンテンツを提供する。「ローカル
5G通信」を活用したリアルタイム情報配信等
のコンテンツ提供を行うことで、周辺地域への
周遊性向上・観光振興への貢献を図る。

北海道千歳市で総務省の「令和6年地域デジタル基盤活用推進事業（実証事業）」を実施

https://www.sonywc.co.jp/release/2024/20241205.html
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事例紹介 6-1）日本ハンドボールリーグ様

スポーツに於けるワイヤレス映像活用
2025年6月に開催されたハンドボールリーグ「リーグH」（主催：一般社団法人 日本ハンドボールリーグ）のプレー
オフにおいて、無線映像制作サービスを導入。
・複数のカメラを有線接続が難しい場所に設置し、無線での映像伝送を実施
・無線を使った映像の魅力について検証（審判カメラ）

ゴール上カメラ
(リモート)

ゴールカメラ
(固定)

引きカメラ
(リモート)

選手カメラ
左：自動追尾
右：リモート

選手カメラ
リモート

審判目線のカメラ
基地局

当日投影のみ
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事例紹介 6-2）日本ハンドボールリーグ様

ゴール上カメラ ゴールカメラ 審判目線のカメラ

・ゴール上のトラスから俯瞰した映像を撮影
・選手の位置などがより分かりやすい
・本来なら長距離の配線が必要な場所だが
無線を使うことで最小の構成で実現

・ゴール前の臨場感あるシーンを撮影
・コートに近い配線は難易度が高いがゴール上
カメラ同様最小の構成で実現
・ボールが当たるリスクは課題

・コート内の映像をライブで撮影
・有線では実現不可能なアングルであり、かつ
他通信では安定性など懸念がある
・教育などにも転用が可能

当日投影のみ
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事例紹介 6-3）日本ハンドボールリーグ様（代々木第１体育館_実用局１局）

代々木第一体育館屋内 アリーナ

当日投影のみ



［MISSION］

ワイヤレステクノロジーを追求することで、
新たな価値を創出し感動を届ける
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